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Przetwarzanie obrazu w wizyjnej kontroli 
i diagnostyce hamulca tarczowego 

Niniejsza praca kontynuuje cykl artykułów opisujących nowe podejście w zakresie diagnostyki i nadzoru 
hamulców tarczowych. W pracy opisano metody przetwarzania obrazu hamulca tarczowego. Przedsta
wiono testowanie jakości obrazu z punktu widzenia różnych metod przetwarzania. Pozwala to na wybra
nie tych metod, które dla takich obrazów nadają się najlepiej. 
(Artykuł powstał w ramach projektu badawczego KBN nr 9T12C 064 14 „Wizyjny system kontroli 
i diagnostyki zjawisk trybologicznych wybranych zespołów pojazdów szynowych") 

1. Wstęp

Przetwarzanie danych obrazowych przez komputer
przyjmuje różne formy w zależności od typu zastosowań. 
Zwyczajowo można podzielić je na grafikę, przetwarzanie 
obrazów i rozpoznanie obrazów [15]. 

Grafika komputerowa zajmuje się tworzeniem obrazów 
na podstawie informacji nieobrazowej i obejmuje różnego 
typu zastosowania. Plastyka i animacja komputerowa są 
dwoma rodzajami zastosowań grafiki, które rozwijają się 
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ostatnio najszybciej. Grafika komputerowa to także wykresy 
funkcji z danych eksperymentalnych oraz tworzenie scen 
używanych np. w symulatorach lotu. 

Przetwarzanie obrazu to przekształcanie obrazu cyfro
wego w obraz cyfrowy. Jest to problematyka głównie teore
tyczna i obejmuje tworzenie algorytmów matematycznych 
polepszających jakość obrazu lub uwypuklające pewne jego 
cechy. W praktyce przetwarzanie obrazu obejmuje wszelkie
go rodzaju filtracje obrazu (zapewniające np. wyostrzenie lub 
rozmycie krawędzi) wykrywanie tych krawędzi itp. 
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Na rys. 36b widoczne są piksele od 51 do 102 na 256 pozio

mów szarości. Na rysunku tym widać, że dobierając odpo

wiednie progi binaryzacji możemy uzyskać obrazy, które 
mogą być zoptymalizowane ze względu na wyrazistość obra

zu z punktu widzenia dalszej obróbki obrazu. 
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